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Obiettivi essenziali di
apprendimento

Conoscere il mondo animale:

L'ambiente di vita
L'alimentazione




Collocazione del percorso nel curricolo
verticale

Dopo aver affrontato nei due anni precedenti,
percorsi ed esperienze che portassero i bambini a
conoscere vari tipl di ambiente naturale quale: Il
bosco, Il prato, Ia montagna, /o stagno,il fiume. ed
/l. mare, ad identificarne I componenti. e gl
abltantl, abblamo dec:so /] affrontare un percorso

jer relazionis s fra is varl animalis chiex Vivono,
gl InternoNdiun;ecosistenia. s




Approccio metodologico

La metodologia utilizzata e stata quella di tipo
laboratoriale , si € basata su:

- Coinvolgimento diretto degli alunni.

- Attivita che hanno visto coinvolto ogni singolo
bambino che si e poi confrontato con il gruppo
classe.




Ambiente

Il percorso si e sviluppato :

- In aula.

- Nel laboratorio scientifico di plesso.
- Sul territorio limitrofo alla scuola.




Tempo impiegato

Per la messa a punto preliminare nel gruppo LSS: sono
stati necessari due incontri di due ore.

Per la progettazione specifica: tre delle
programmazioni settimanali.

Per sviluppare il percorso in classe: circa tre mesi.




Cominciamo a parlar di animali

Abbiamo posto ai bambini le seguenti
domande:

- Gli animali mangiano?
- Gli animali sono mangiati

- Gli animali si difendono?
- Gli animali attaccano?




Terza domanda:
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3/ Gli erbivori'non si difendono
come: I Carnivori

Gli animali attaccano per
difendersi

I modi per attaccare
sono molti.



A caccia di notizie!

Ogni bambino ha avuto il
compito di cercare notizie
SuU un animale a sua
scelta, consultando i libri
della biblioteca, 1 testi
della classe e utilizzando
Il computer.

Dopo aver costruito un testo_
che raccogliesse tutto cio
che si era trovato di

interessante

sull’animale,si e chiesto

di ricavarne informazion eMangiauipidocehdeiie

utily; con/la guida di piante e altre prede di

dicune domande dimensioneminutes

condivise:

Vola e poi si arrampica sulle

Cosa mangia? piante e sugli alberi.

Come si procura il cibo?

Dagli uccellirma anche un por

o . da tutti gli animali'perche e
Da chi'e:mangiato? piccola e indifesa

Cosa fa per difendersi?
Cosa fa per attaccare?

Vola via.
Morde



Tutti hanno scritto la propria ricerca al computer , sono poi
state fatte le fotocopie e sono state poste sul quaderno di
ciascuno , @ stata creata una piccola enciclopedia in modo che

tutti avessero le notizie e il disegno di tutti gli animali scelti
dal aru
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Gli animali presi In considerazione sono

IEarfalla stati:
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Donnola loro. Tutta la conoscenza e scaturita da un
Chiocciola 1aVoro che ha conyoito Ognuno
Trota direttamenteysieniniziativespersonalissono
state fondamentali. E’ stato interessante
vedere lo stupore per le conoscenze nuove
e la soddisfazione nel constatare giorno
dopo giorno come il lavoro crescesse
Orso attraverso la collaborazione di tutti.

Rana

Riccio
Coccinella



A questo punto, con molto entusiasmo, é stata creata in autonomia, da
parte dei bambini ,una tabella che raccogliesse le informazioni utili di
tutti gli animali considerati: unendo cosi il lavoro di ciascuno in un

risultato finale condjviso.
Animale Chilo Attacca
mangia
Lupo,lince, Ad un tratto
aquila reale, attacca e
Volpe grandi rapaci morde la

preda

Afidi e piccole

Le uova dei

pesci,le larve, Morsi e
insetti e codate
molluschi




Ogni bambino ha costruito una catena
alimentare, iniziando dal proprio animale.
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Un gufo, mangia un merio, che mangia una
lucertola, che mangia una coccinelia, che succhia ia
linfa.




L ‘'orso mangia Ila volpe, che mangia un riccio, che.
mangia una lucertola,che mangia una farfalia, che
succhia Il poliine.
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Un ricordo dell’'anno precedente.

Dal racconto di un bambino:
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Ancora non sapevarmo che
Si trattava di una catena
alimentare!




ConNifcontibULedIFtUTLHRabDIaMONALLONINIEIENCO
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Farfalla Cavalletta Zanzara Formica Pettirosso
Gazzaladra Lepre Tasso Libellula Falco Ape
Tortora Capriolo Lucertola Passerotto Riccio

Cicala Istrice Corvo Grillo Donnola Volpe Topc
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Insieme agli operatori di Villa Demidoff, andiamo ad
esplorare il territorio intorno alla scuola.

Facciamo un gioco!

pliaiStiatanEINOSCOM
lifgiocorconsistemellimmedesimarsiiniunianimalelchepuo
viveresnelliambienterassegnatosbanimalendeveressere
tenutorsegretorisbambinifvengonor diviSisin= S gruppiy
quindirSranimalissSirdisegnarunasmappardel percorsorersi
mettono’ deil cartelli’ segnaletici racce, prole, pericoli,
Fiparo, acqua, tana, cibo): Sulla’ mappa devono' essere
indicatii con 1l simbolo I luoghi dove vengono' lasciati gli
indizi. I bambini'in piena liberta, decidono dove lasciare i
cartelli e ad un‘ora stabilita, tutti' i gruppi si ritrovano
all‘inizio del percorso. Successivamente, ogni gruppo
cerca gl indizi lasciati da un altro gruppo, utilizzando la

mappa e la direzione indicata e dovra fare delle ipotesi su
quale animale potrebbe aver lasciato quelle tracce. Prima
di raccogliere 1 cartelli bisogna ragionare sulle
caratteristiche del luogo dove sono state lasciati e
ipotizzare quale animale possa vivercil.



Dopo |'esperienza
Ritorniamo in classe!
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Facciamo un altro gioco
"1l gioco dell’Ecosisterna”

o Il gloco corisisia riello scegfligre ire arlinnzll erig vivoro
ngllo stesse anolenie, ol dookEro scelio;
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lI"Barbadianniimangia la donnola ed |l tope a donnoela mandgia il tope

[IFtope Mangial INSett, firttta ecc....(C nel gioco; il ciber del topo: erane

delle pigne). Ognuno doyeva scegliere guale animale volesse essere.

.2 maggior parte dei bambini volevano: essere Il barbagianni, pochi
la'donnola, pochissimi'il topo.

Glii animali’ dovevano interagire all‘interno del grande giardino: intorno

alla scuola, al primo giro erano presenti 12 barbagianni, 7 donnole e
4 topi. Il risultato e stato che 11 barbagianni sono morti di fame , 7
donnole e 3 topi sono state mangiati e un barbagianni € morto di
indigestione.




Dopo aver ragionato a lungo si decide
di cambiare il humero degli animali:

Adesso ci sono: 6 Dbarbagianni, 8
donnole e 9 topi.

Con questa proporzione sono molti di
piti gli animali' che sepravvivono.

Si prova un‘ultima volta e guesta volta
| bambini® decidono; che PEer VIVErE
DEnE, 1N guel terrtorio,  Seno.
NECESSAri: Srbaragianni, 7-dennole
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GIOCO DELL’ ECOSISTEMA
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Conclusioni:
Questo gioco ci ha fatto capire:
Che gli animali vivono bene se in natura sono
rispettate le giuste proporzioni.
Che non sempre I'animale piu forte e quello
vincente .

Che 1l nome dell'insieme di ambiente ed abitanti si




Adesso siamo In grado di dare alcune
definizioni:
J Preda: la preda e qualsiasi animale che € mangiato da un altro,
esempio:
Farfalla >>Merlo
Scoiattolo >> Volpe
Coccinella >> Lucertola
Capriolo >> LLupo
Jrota >> Orso

J Predatore: animale che per nutrirsi cattura un animale piu piccolordi
U1, esempio:

I_.upo >> llepre
GUer>> Lucertola
VOIPE=>>RICCI0)
Hiedle) >> Crlleed]o)lz]
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Utilizzando la catena alimentare che ogni bambino ha prodotto,
partendo dal proprio animale studiato, abbiamo costruito due reti

alimentari, una per classe.
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Considerazioni finali

-

PEl; LJ e JJJ HJJJ "J mzsr JJ,J JN
Abblzamo Imozrato gty 2 o] slamo ancors ol pid
Aoozssionzil alla naeure,
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IFapportordeglifoperatori’esterni'e’stato
Importante; siamo’entratiiinfcontattorconiuna
didattica nuova:

Le competenze acquisite rimarranno sicuramente
Impresse nel percorso di ciascuno a disposizione
per continuare a crescere.




Verifiche degli apprendimenti

La verifica del lavoro svolto e stata effettuata in itinere,
costantemente , attraverso conversazioni orali e testi
scritti.

Nelle due classi coinvolte dalla prima classe lingua e
scienze vengono insegnate dalla stessa docente.

Sono state predisposte schede, i cui esempi sono presenti




